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RESUMO

O Sistema de inventario de matéria-prima ¢ um software de gerenciamento
desenvolvido para a empresa Mekal Produtos Quimicos Ltda., cujo principal objetivo ¢ a
automagao das tarefas realizadas pela mesma no setor de producdo. O sistema armazena
informagdes sobre as matérias-prima utilizadas para producgdo de tintas industriais, além de
possibilitar aos operadores de producdo uma maior praticidade, seguranga e produtividade em
seu trabalho. O respectivo sistema foi desenvolvido utilizando a linguagem de programacgao
Java, o ambiente de desenvolvimento NetBeans IDE 5.0 e tendo como banco de dados Oracle

Database 10g Express Edition.

Palavras-chaves: Desenvolvimento; Software; Gerenciamento.



ABSTRACT

Title: “RAW MATERIAL INVENTORY SYSTEM™

The raw material inventory system is software of management developed for the
company Mekal Produtos Quimicos Ltda., whose main objective is the automation of the task
carried out by the same one in the sector of output. The system stores information about the
raw materials utilized for output of industrial ink, beyond enable the users of output a bigger
facility, security and productivity in his work. The respective system was developed utilizing
the programming language Java, the environment of development NetBeans IDE 5.0 and

having the as database Oracle Database 10g Express Edition

Key-words: Development; Software; Management.



1 INTRODUCAO

Atualmente, empresas de todos os portes necessitam cada vez mais de auxilio em seu
gerenciamento e organizacao administrativa. Para auxiliar essas empresas existem varios tipos
de softwares que abrangem varias areas, oferecendo recursos que possam tornar mais eficaz o
gerenciamento e a execu¢do dos servigos realizados pelas empresas. Por conta da
competitividade comercial existente no mercado entre as empresas desenvolvedoras de
softwares, estd se tornando cada vez mais acessiveis a aquisicao de softwares para diferentes
tipos de empresa. Um software ¢ de extrema importincia para uma empresa, pois ajuda na

diminui¢do de custos, aumento de producao e lucro, dentre outros fatores importantes.

A empresa Mekal Produtos Quimicos Ltda., localizada na cidade de Carazinho-RS
dedica-se a atender a regido central do estado, atuando suas atividades nos segmentos de

fabricac¢do e distribuicao de tintas industriais.

Tendo em vista o ramo que a Mekal opera e o crescimento na area de produgdo que
obteve nos ultimos anos, obrigou a empresa a buscar uma alternativa para redugao de custos e
obter mais agilidade nas operagdes de gerenciamento de matérias-prima de produgdo.

Mediante a esse fato, notou-se a necessidade de um software que faga este controle.

Este estagio se propde a automatizar as tarefas relativas ao controle das matérias-
primas de producdo da Mekal através do desenvolvimento de um Sistema de inventario de
matéria-prima. Seu objetivo ¢ facilitar o gerenciamento da produgdo, agilizar processos,
reduzir custos e retornar com rapidez informacdes uteis para o desenrolar do processo de

produgdo da empresa.



2 TECNOLOGIAS UTILIZADAS NO DESENVOLVIENTO

Um dos pontos fundamentais na concepcdo e implementacdo de um sistema, sem
davida sdao as tecnologias que serao empregadas, com elas temos a possibilidade de

acrescentar mudancgas aos meios, adquirindo resultados adicionais para o desenvolvimento.

Neste capitulo vamos abordar as principais tecnologias necessarias para a elaboragdo
deste estagio, detalhando suas caracteristicas e o porqué da escolha das mesmas para este

desenvolvimento.

2.1 ORACLE DATABASE 10G EXPRESS EDITION
O Oracle Database 10g Express Edition (Oracle Database XE), trata-se de uma versao
gratuita da conhecida base de dados Oracle 10g.

Esta versdo tem como particularidade de oferecer liberdade para desenvolver e
implementar aplicativos de muitas plataformas podendo ser distribuida pré-instalada nas
solugdes de produtos e aplicativos sem custo algum. Além disso, traz suporte para uma grande

variedade de ambientes de desenvolvimento.

O Oracle XE traz recursos de desempenho, confiabilidade e seguranca da versao 2 do
Banco de Dados Oracle 10g, pois foi construido sobre a mesma base de cddigo. Por ser
compativel com toda a familia de Banco de Dados Oracle, permite aos usudrios a facilidade
de comegar com uma solugdo basica, mas com toda funcionalidade exigida nas corporagdes

(MAGALHAES, 2006).

As proximas secdes irdo apresentar algumas caracteristicas que foram imprescindiveis

para a escolha do Banco de Dados Oracle para este desenvolvimento.



2.1.1 Robusto e escalavel

A principal vantagem de se trabalhar com essa base de dados, ¢ sem duvida a grande
capacidade de processamento e armazenamento que ela pode proporcionar. Deste modo ¢
possivel utilizar esta solu¢do desde o inicio de um projeto, até quando em producao ele vier a
atingir um tamanho consideravel de dados. Ou seja, aplicacdes que hoje eventualmente sejam
relativamente pequenas, poderdo crescer mantendo toda a infra-estrutura ja desenvolvida em

sistemas e modelos de dados.

2.1.2 Acesso remoto permitido

Atualmente uma grande quantidade de empresas, em determinado momento, quando
possui uma infra-estrutura propicia, visa uma rapida migracao de seus sistemas “Desktop”
para o ambiente Web. Como a recodificacdo de aplicagdes para ambiente Web pode ser
bastante trabalhosa, a alternativa rdpida para fazer esta migracdo e manter as aplicagdes

Desktop em operagao, seria compartilhando a base de dados no provedor.

Desta forma a aplicagdo pode ganhar uma versdo on-line muito rapidamente, enquanto

os desenvolvedores trabalham com uma nova versao do sistema, para ambiente Web real.

2.1.3 Programacao PL/SQL

PL/SQL (Procedural Language/Structured Query Language) ¢ uma extensdo da
linguagem padrdo SQL (Structured Query Language) adicionando constru¢des encontradas
em linguagens procedurais, resultando em uma linguagem estrutural mais poderosa do que o

SQL.

2.1.4 Triggers e Stored procedures
Uma caracteristica que pode simplificar o desenvolvimento das aplicacdes ¢ a

utilizagdes de Triggers e procedimentos armazenados (Stored procedures), diretamente na

base de dados.

Com isto ganha-se em padronizacdo das regras de negocio, as quais independem de
erros de programagdo da aplicagcdo cliente, serdo garantidas pelas Triggers ja definidas na
base de dados no momento de sua concepc¢ao, evitando duplicidade de codigos que poderiam

se traduzir em erros no processamento.



As procedures por sua vez buscam transferir para dentro da base de dados rotinas que
basicamente necessitem processar grandes quantidades de dados armazenados, sem a
necessidade de transferir os dados entre a aplicagdo e o banco de dados, ganhando-se muito

em performance (JEPSON, 1999).

2.1.5 Banco de dados transacional

Outra vantagem refere-se a possibilidade de se efetuar operagdes de forma
transacional, ou seja, uma operacdo somente sera completada se todas as operagdes do
conjunto forem processadas com sucesso, evitando que os dados fiquem em estado

inconsistente.

2.1.6 Disponibilidade

O Banco de Dados Oracle XE estd disponivel para Windows de 32 bits e uma grande
variedade de sistemas operacionais Linux, incluindo Mandriva Linux 2006 Power Pack+,
SUSE Linux Enterprise Server 9 e SUSE Linux 10 da Novell, Red Hat Enterprise Linux 4,
Fedora e Ubuntu. O software pode ser baixado gratuitamente na Oracle Technology Network

em: http://www.oracle.com/technology/xe.

2.2 Java
Java ¢ uma linguagem de programagdo orientada a objetos, desenvolvida por uma
pequena equipe de pessoas na Sun Microsystems. Inicialmente elaborada para ser a

linguagem-base de projetos de software para produtos eletronicos (NEWMAN, 1997).

De acordo com Cornell e Horstmann (2004), Java ¢ toda uma plataforma, com uma
biblioteca imensa, contendo grandes quantidades de cddigos reaproveitaveis e, ¢ também um
ambiente de execugdo que fornece servicos como seguranga, portabilidade para outros

sistemas operacionais.

Java ¢ uma linguagem de programacao orientada a objetos, onde o projeto orientado a
objetos ¢ uma técnica de programagdo que se concentra nos dados e nas interfaces para esse
objeto. A orientagdo a objetos vem provando o seu valor durante os ultimos 30 anos, e ¢
inadmissivel que nos dias de hoje uma linguagem de programagao ndo utilize os beneficios da

orientagao a objetos.



Java ¢ uma linguagem distribuida e possui uma extensa biblioteca de rotinas para lidar
com protocolos TCP/IP, como HTTP e FTP. Java foi elaborada para a producdo de programas
confidveis em varios sentidos, além de possuir um alto nivel de seguranca, pois permite a
construcdo de sistemas livres de virus e intrusdes, ou seja, applets carregado remotamente de
outras maquinas ndo acessam os arquivos locais. Foi eliminado o uso de ponteiros, e possui
também um coletor de lixo. Quando um objeto ndo possuir mais referéncias apontando para
ele, seus dados ndo podem mais ser usados e a memoria deve ser liberada, o coletor de lixo

deverd liberar a memoria na primeira oportunidade.

Java € uma linguagem compilada e interpretada, diferentemente das outras linguagens
de programacao. O compilador transforma seu programa em uma linguagem intermedidria
chamada bytecode, que sdo independentes de plataforma, e isso torna Java independente em
relacdo a arquitetura. Mais tarde, esses bytecodes sdo interpretados através de um
interpretador Java. Esse interpretador € o Java Virtual Machine (JVM). Os bytecodes gerados
podem ser interpretados em qualquer plataforma desde que haja a presenca do JVM. Nas

figuras 1 e 2 sdo mostradas a arquitetura e a portabilidade da linguagem java.
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Figura 1 — Arquitetura java
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Figura 2 — Portabilidade java

Java ¢ uma linguagem robusta, pois pde bastante énfase na verificagdo rapida de
possiveis problemas. Java faz uma ampla verificacdo em tempos de compilagdo e execugao.

Através de tratamento de excegdes € possivel eliminar situacdes propensas a erros.

2.3 JDBC (JAVA DATABASE CONNECTIVITY)
Segundo Jepson (1999), JDBC ¢ uma API para acesso a SGDB (Sistemas

Gerenciadores de Banco de Dados) por meios de comandos SQL.

Ele foi desenvolvido pela Sun Microsystems trabalhando em conjunto com lideres
mundiais no setor de banco de dados. A proposta do JDBC ¢é a de ser a interface do
programador Java com o banco de dados, ou seja, permite que se escrevam clausulas SQL
incorporadas ao codigo da aplicagdo, possibilitando o trafego entre o banco de dados e a

aplicagdo Java. (JEPSON, 2005).

Para usar o JDBC, ¢ necessario apenas carregar o driver JDBC para que haja a
comunica¢do com o SGDB, sem a necessidade de desenvolver uma aplicagao voltada para um
banco de dados especifico, pois a API para programagdo ¢ a mesma para qualquer SGDB.

Assim como Java, o JDBC ¢ independente de arquitetura e plataforma.

A figura abaixo representa a arquitetura JDBC:



Aplicacoes Java

JDBC API

Figura 3 — Arquitetura JDBC



3 DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

3.1 AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO

Para o desenvolvimento do seguinte trabalho foram escolhidas ferramentas que
atendessem a determinados requisitos, como:

e Ser software livre ou freeware;

e Ter portabilidade, para que possa ser utilizado em varias plataformas;

e Ter confiabilidade e seguranga; e

e Suporte acoplamento com um banco de dados;

Desta forma, o ambiente de desenvolvimento das técnicas para este trabalho constitui
do seguinte:

e Ambiente de programacgdo: NetBeans IDE 5.0;

e Banco de dados: Oracle 10g Express Edition;

3.2 IMPLEMENTACAO
Nesta secdo serdo apresentados alguns dos artefatos produzidos durante o

desenvolvimento do sistema.

Para que haja uma maior compreensado do, esta fase foi dividida em trés partes:
e Criagdo de fungdes PL/SQL
e Implementagdo de métodos

e Elaboracao de interface das telas



3.2.1 Criacao de funcoes PL/SQL
A grande vantagem da criacdo de blocos PL/SQL ¢ que podem ser definidas todas as
regras de negdcio no proprio banco de dados. Proporcionando desempenho e robustez, assim

como um 6timo meio de integragdo com outras aplicacdes.

Na Figura 4 ¢ mostrada uma funcdo PL/SQL que foi criada no desenvolvimento deste
trabalho. Esta funcdo sera utilizada para retornar o valor total em quilos de uma matéria-prima
especifica, através de calculos que realizam o somatério dos lancamentos em litros e faz a

conversao para quilos.

create or replace FUNCTION "TOTAL BAL"
(codbal in NUMBER,
aberto lts NUMBER default 0,
aberto kg NUMBER default O0)
return NUMBER
is
lts emb NUMBER(15,4);
lts_tan NUMBER(15,4);
total NUMBER(15,4);
peso_e NUMBER(15,4);
BEGIN
SELECT
SUM(ie.total 1lts) + (aberto lts)
INTO 1lts_emb
FROM itens embalagem ie
WHERE ie.cod bal = codbal;
SELECT
SUM((it.total cm / ct.cm 1t))
INTO 1ts_tan
FROM itens tanque it, cad tanque ct
WHERE it.cod tanque = ct.codigo
AND it.cod bal = codbal;
SELECT
Cm.peso_esp
INTO peso_e
FROM cad mp cm, cad balanco cb
WHERE cb.cod mp = cm.codigo
AND cb.codigo = codbal;
total := (((lts_emb + 1lts tan) * peso e) + aberto kg);
RETURN (total) ;
END;

Figura 4 — Exemplo fun¢io PL/SQL

3.2.2 Implementacido de métodos
Na Figura 5 ¢ mostrada um dos métodos implementados.O método “Conecta” tem
como finalidade efetuar a conex@o com o banco de dados, para isso ele efetua a leitura do

arquivo “Bancos.imp”, onde estdo contidas todos os parametros necessarios para estabelecer a




conexao, contando com utilizagdo do método instanciado “decriptografa” que tem a fungdo

de decriptografar as informagdes que estdo cifradas.

public static void Conecta () {
try {
Security d = new Security();

File arquivo = new File ("Bancos.imp");
FileReader le = new FileReader (arquivo) ;
LineNumberReader linha = new LineNumberReader (le);

while (linha.readLine() != null){
if (linha.getLineNumber ()==2) {//Driver
Driver = linha.readLine();
}
if (linha.getLineNumber ()==3) {//Url
Url = linha.readLine();
}
if (linha.getLineNumber ()==4){//Usuario
Usuario = d.decriptografa(linha.readLine());
}
if (linha.getLineNumber ()==5) {//Senha
Senha = d.decriptografa(linha.readLine());

}

linha.close () ;
le.close () ;

Class.forName (Driver) ;

conexao = DriverManager.getConnection (Url,Usuario, Senha);
} catch (Exception ex) {

JOptionPane.showMessageDialog(null, ex) ;

}

Figura 5 — Método Conecta

3.2.3 Elaboracao de interface das telas

Ao definir uma interface de telas, estaremos tendo a responsabilidade de demonstrar
através de icones e menus todo o contetido do software, todas as suas funcionalidades, devendo
assim otimizar todos os recursos disponiveis do sistema.

No momento da elaboracdo do layout devemos ter todo o cuidado em atrair o usudrio para
a aplicagdo, e manté-lo na aplicacdo, pois qualquer ac¢do repentina ou dificuldade que o usuario
tenha pode fazer com que ele desista de utiliza-lo ou tenha que se submeter a um tempo maior em

treinamentos.



Para uma maior intera¢do entre o usuario e o sistema as telas foram elaboradas de forma
simples, mas que atendessem as funcionalidades projetadas para o sistema, proporcionando mais

agilidade ao operador.

Dessa maneira foi adotado um mesmo padrdo para a elaboracdo de todas as telas de
manuten¢do de cadastros, que pode ser observada como exemplo através das Figuras 5. Na mesma
tela € possivel visualizar todos os dados cadastrados, podendo a qualquer momento incluir, alterar
ou excluir dados, através da acdo de clique aos botdes com mesma identificacdo, além do recurso

de consulta através de filtro com parametros escolhidos pelo usuario.

IMP - MATERIAS-PRIMA

FrMateriaseprima)

®L
) Mat. Prima: |
Cadigo | Matéria Prima Peso Esp. Lt
1]ad41 1,78 16,2] -
zlea33730 1,09 2,72 8
3la100 0,97 13,72
4|a161 0,97 39,15
5laz07 0,95 200z
6lazl4 0,97 43,55
7lazzz 0,94 43,92
&8las07 0,98 40,23
9|AB043 0,36 8,77
10{aD043 0,57 27,15
11[{aDTO41 0,9 14,66
1Z2\A042 1,24 3,51
13A0T217 0,53 17,93 wp

[ E}Incluir H B’Alterar H @Eucluir ] |

Figura 6 — Manutencio de cadastro de matérias-prima



4 FUNCIONAMENTO DO SISTEMA

Este capitulo demonstra a aplicagdo em funcionamento, descrevendo as fungdes

realizadas pelo sistema, bem como a interface de telas desenvolvida.

De acordo com as especificagdoes definidas pelo cliente, para ter acesso ao sistema, ¢
necessario que o operador identifique-se com seu usuario e senha. Na Figura 7 é apresentada a

tela de autenticag¢do de usudrio.

IMP - AUTENTICACAO DE USUARIO

Usuario: || |

_m.s;

Senha: | |

Figura 7 — Tela de autenticacio de usuario

Ap6s ter sido identificado, o sistema verifica o tipo de usuario do sistema para atribuir
suas permissdes de acesso. Depois de sua confirmagdo o usudrio entra na tela principal do

sistema que ¢ apresentado na Figura 8.



SISTEMA DE INVENTARIO DE MATERIA-PRIMA
05 COMSULTAS LANCAMENTOS RELATORIOS CONFIGURACSES AJUDA

Figura 8 — Tela principal

A partir da tela principal o usudrio que estiver ativo poderd acessar os menus e icones
disponiveis para realizar as operagdes do sistema, como cadastros, consultas, langamentos,

relatdrios e configuragoes.

Nas Figuras 9 e 10 sdo apresentadas as telas que compdem a manutengdo de dados das

embalagens.



IMP - EMBALAGENS

(® Codigo:
) Descricdo:

Cadign | Descrigdo Yolume
1|EMEALAGEM_01 36
Z|EMEALAGEM_04 0,9
J|EMBALAGEM_S1 13
4|[EMEALAGEM_&0 193
S|IEMEALAGEM_3E 4,5
&|EMEALAGEM_1F 3,3
JEMEALAGEM _1D 3
SEMEALAGEM_&66 5
SEMEALAGEM_F7 zZ

11|TAMBOR, RECUPERAD 193 LITROS 195

[ E}Incluir J[ E’Alterar ][ EﬂEHcluir ] ‘

Figura 9 — Manutencio de embalagens

IMP - CADASTEO DE EMBALAGENS

Descricio: TAMEOR)

¥olume {Lts): |:|

’ Eﬁalvar l ’ ﬁ[ancelar

Figura 10 — Incluido embalagem



Através da selecdo da tabela de itens cadastrados € possivel realizar determinadas

tarefas como alteragdo e exclusdao, mostrada na Figura 11.

IMP - MATERIAS -PRIMA _|

X

{+) Codigo: |
) Mat. Prima:
Cadign  Makéria Prima Peso Esp, Zmj Lk
1a41 1,28 16,2] B
26933730 1,09 = 72|
38100 0,97 13,72
44161 0,97 39,18
s |
68214 0,97 43,55
7822z 0,94 43,92
8la607 0,98 40,23
QlABD43 0,86 3,77
10(a0043 0,87 27,15
11{a0TO41 0,9 14,66
128042 1,24 8,51
131807217 0,85 17,93 W
[ [ Incluir ] [ alterar ] [ Excluir ]

Figura 11 — Selecionando item do cadastro

Com a agdo de duplo clique sobre o item que se deseja alterar, ¢ aberta a tela de edicao
onde ¢ possivel alterar os dados do cadastro finalizando a operagao clicando no botao salvar,

conforme a Figura 12.
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Figura 12 — Tela de edi¢ao de dados

Outra opgao ¢ a exclusao de registros, selecionando determinado item e apds clicar no

botdo excluir. Conforme a Figura 13.

IMP - MATERIAS-PRIMA

() Cadigo:
() Mat. Prima: |
Cadigo | Makéria Prima Peso Esp. Cm/LE
1jA41 Excluindo registro 1,28 6,2 A
ZB933730 1,09 2,72
JA100 9 . ) ) 0,97 13,72 2
4la161 “) Deseja excluir regiskro ? 0,97 39,15
Slaz07 0,95 29,02| —
alaz14 " es [ Mo 0,37 43,55
Fh2z2 0,94 43,92
3AE07 0,93 40,23
9 ABO43
10}Aa0043 0,57 27,15
111407041 0,9 14,66
1z|a0dz 1,24 8,51
13607217 0,55 17,98 o
[ l} Incluir ] [ m Alterar J [ I]‘ Excluir ]

Figura 13 — Excluindo registro selecionado



Através de entrada de parametros pelo usuario € possivel realizar uma filtragem de
itens contida na tabela de registros, com a opcao de escolha de tipos de parametros para o

filtro como a descri¢do do item por exemplo, demonstrada na Figura 13.

IMP - TANQUES X

s Tanques

(") Codigo:

{(*) Descrigdo: |TP‘NQUE_3 |

Codigo | Descricdo Altura CrnfLE
3| TANGUE_3,9 | 162| 3,9

[ E}Incluir ][ B’Alterar ][ [EgE:H:cluir ]

Figura 13 — Filtrando itens da tabela

Nas Figuras 14,15,16 e 17 € possivel visualizar as telas do langamento do inventario

Este formulario concentra as informagdes para que possa ser gerado um resultado final
de todos os itens que foram lancados. Através da escolha de determina matéria-prima, sdo
lancadas as quantidade em litros de embalagens e dos tanques em estoque, também sao
consideradas quantidades que ja estdo abertas em fase de produgdo. O resultado final gera a

quantidade do produto em quilos e o seu custo correspondente.



IMP. - LANCAMENTO DO INVENTARIO

Cadigo: Data: .
3 ' 30/06/2006 | Total (Kg): 66,626
Matéria Prima: .

|41 |D4Ul - R$:8 - Peso: 1,59 |T°ta| (R$) 533,01

1 - Embalagens | 2 - Tanques|

Embalagem: Qtde.: Total:
Seq. Cadign |~ Embalagem Qtde. Takal (Lts)
1 2|[EMBALAGEM_045 | 2| 1,8|

Qtde. Aberto {Lts) Qtde. Aberto {Kg)

0,5 | |1 | ’ [ satvar ” 54 Excluir ” 4 Relatério

Figura 14 — Lancamento do inventario 01

ANCAMENTO DO/ INVENTARIO

Codigo: Data: )
E ' [30/06/2006 | Total (Kg): 66,626
Matéria Prima: .

[41] |D401 - R$:8 - Pese: 1,59 |T°ta| (R$): 533,01

1 - Embalagens | 2 - Tanques |

Tanques: Sobra {Cm}): Total:
Seq. | Cadigo  Tanque Sobra (Cm) = Tatal (Cm)
1| 3[TANQUE_3,9 | 10| 152|

Qtde. Aberto (Lts) Qtde. Aberto (Kg)

0,5 | |1 | l [ salvar H 2 Encluir ” =y Relatdrio

Figura 15 — Lancamento do Inventario 02



IMP. - LANCAMENTO DO INVENTARIO

Codigo: Data: )
3 | [30/06/2006 | Total (Kg): 66,626
Matéria Prima: .

41 |D401 - R$:8 - Pese: 1,59 |T°ta| (R$): 533,01

— [F2] - Consulta Matérias-prima_|
1 - Embalagens | ?_ Tanques|

Embalagem: Qtde.: Total:
Seq. Cadigo | Embalagem Qtde, Tatal (Lts)
1| 2|[EMBALAGEM_045 | 2| 1,8

Qtde. Aberto (Lts) Qtde. Aberto (Kg)

0,5 | |1 | l Salvar H ﬁEHcluir ” ERelatﬁriu

Figura 16 — Lancamento do inventario 03

IMP. - LANGCAMENTO DO, INVENTARIO

Codigo: Data: )
3 | [30/06,2006] Total (Kg): 66,626
Matéria Prima: .

41 |p401 - R$:8 - Peso: 1,59 |T°ta| (R$): 533,01

1 - Embalagens | 2 - Tanques |

Embalagem: Qtde.: Total:
220, [[F2]- Consulta Embalagens Qtde. | Total (Lts)
1 [Alt+2] - Tanques | 2| 1,8
[Pg Down] - Qtde. Aberta (Lks)

Qtde. Aberto (Lts) Qtde. Aberto (Kg)

0,5 | |1 | [ Salvar H ﬁEHcluir ” %Relatﬁriu

Figura 17 — Lancamento do inventario 04



5 CONCLUSAO

Como proposto, o Sistema de inventario de matéria-prima conseguiu automatizar as
tarefas e atender as necessidades da empresa Mekal Produtos Quimicos Ltda., facilitando o

trabalho da area de producdo e aperfeicoando os processos de producdo da mesma.

Fiquei muito satisfeito com os resultados obtidos pois pude ampliar meus
conhecimentos no que diz respeito a desenvolvimento de softwares. Além da possibilidade da
utilizacao de ferramentas free e open source, que estdo em constantes atualizagdes no mundo

inteiro.

A implementacdo do sistema vai continuar como um trabalho futuro,implementando

novas funcionalidades tentando sempre atender as necessidades propostas.
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